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Short
Description

Profesores | Francisco Dami&n Ortega Molina (responsable)
Gonzalo Ruiz Cagigas

Objetivos | 2) Aprender a programar en algun lenguaje o
sistema de autor. Se aplicaréan los

conceptos generales aprendidos a un lenguaje
de programacién especifico.

b) Aprender a diseflar programas educativos.
c) Iniciar a los alumnos en las técnicas
bédsicas de programacidén de

ordenadores mediante el enfoque algoritmico.
d) Descubrir los distintos usos del ordenador
en el aula.

e) Conocer los diversos recursos, tanto de
software como de hardware,

aplicables a la ensefianza.

Programa | TEMARIO TEORICO:

TEMA 1. Algoritmos, Programas y Lenguajes de
Programacién. (2 horas)

1.1.- Ordenadores y
Algoritmos.

1.2.- Disefio descendente.
Refinamiento por pasos.

1.3.- Secuenciaciédn,
Seleccién e Iteraciédn.

1.4.- Modularidad.

1.5.- Estructuras de Datos.

1.6.- Programas y Lenguajes
de Programacién.

1.7.- Traductores de
Lenguajes. Intérpretes y Compiladores.

1.8.- Disefio de Software.
Fases.

TEMA 2. Lenguajes y Sistemas de Autor. (11
horas)

2.1.- Definicidén. Paradigmas
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de Autor.
2.2.- Breve resefla de la
evolucidén histdrica de los lenguajes
de autor.
2.3.- Diferencias frente a
otros lenguajes de programacién.
2.4.- Multimedia, hipertexto
e hipermedia.
2.5.- Elementos del programa.
2.5.1.- Textos
2.5.2.- Gréficos.
Tipos y formatos.
2.5.3.- Sonidos. Voz,
musica y efectos. Formatos.
2.5.4.- Animaciones.
Tipos y formatos.
2.5.5.- Video
digital.
2.5.6.- Video
analdégico. El videodisco.
2.5.7.- Interaccién.

TEMA 3. Disefio de programas educativos. (2
horas)
3.1.- El ordenador como
instructor.
3.1.1.- Funcidn
tutorial.
3.1.2.- Funcién

ejercitacién.
3.2.- El ordenador como
entorno educativo.

3.2.1.- Simulacién.
3.2.1.- Juegos

3.3.- Planificacién.
3.3.1.- Determinacidn

de los objetivos.

3.3.2.- Analisis del
proceso.

3.3.3.- Programacién
y depuracién.

3.3.4.- Evaluacién.

TEMARIO PRACTICO:

Tema I. Programacidén en un lenguaje o sistema
de autor. (30 horas)
Conceptos bésicos.
Insercidén de graficos y
textos.
Graficos creados en
la propia aplicacién.
Importacién de
graficos de otras aplicaciones.
Tipos de aplicaciones
gréaficas.
Importancia de los
formatos de almacenamiento.
Movimiento de objetos.
Elementos multimedia.
Sonidos.
Animaciones.
Videos.
Interacciones.
De texto.
Areas sensibles.
Botones
Ments
Pulsacién de teclas
Condicionales
Tiempo limite
Numero de ensayos
Decisiones.
Célculos. Funciones y
variables.
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Empaquetado de las
aplicaciones.
Ejecutables.
Run-time.
Otros paradigmas. Ejemplos.

Actividades | Clases de teoria.
Clases de préactica en el aula de informética.

Metodologl'a Se facilita el seguimiento de la asignatura,
al estar disponible todo el

material de ésta en el Campus Virtual de la
UCA.

Teoria:

La teoria serd impartida junto con los
conceptos practicos con idea de sacar
una mejor rentabilidad al escaso tiempo
disponible.

Practica:
Basicamente consistiran en sesiones de

programacién y andlisis de software
educativo.

Crneﬂosy [J Se realizara un examen final. Convocatorias
sistemas de ord}narla v gxtraordlnarla en
Junio y Septiembre.

La superacién del curso requerird superar
el examen final y haber realizado
todos los ejercicios propuestos en las
sesiones practicas.
[l Los ejercicios de las sesiones préacticas
permitirdn incrementar la
calificacién final siempre que ésta no sea
insuficiente. Se valoraréd la
calidad de los trabajos desde el punto de
vista informatico y desde el punto
de vista educativo.
[l Los alumnos realizardn un trabajo de
evaluacién de un Programa Educativo,
confeccionando previamente los criterios a
seguir en dicha evaluacién. La
valoracidén de dicho trabajo se acordara
previamente y deberd ser entregado
antes del ultimo mes de clases ordinarias.
[l Los alumnos deberdn realizar un programa
orientado a la ensefianza durante el
desarrollo del curso con el manual de usuario
incluido. Deberd ser presentado
en las fechas sefialadas para exdmenes de la
asignatura.
[] Podran proponerse otros tipos de trabajos
que también afectaran a la
calificacién final.

evaluacion

Recursos | BASICA
bibliograficos

Disefio de programas multimedia

- KRISTOF, R y SATRAN, A. [IDiserfio
Interactivoll. Anaya Multimedia.1998.

- BOU, G. [E1l guidén multimediall. Anaya
Multimedia. 1997.

- BURGER, J. [[La Biblia del Multimediall.
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Addison-Wesley Iberoamericana. EE.UU.
1994.

- VAUGHAN, T. [ITodo el poder de Multimediall.
McGraw-Hill. EE.UU. 1994.

- DIAZ, P., CATENAZZI, N y AEDO, I. [De la
Multimedia a la Hipermediall.
Editorial RA-MA. Madrid 1996.

- MARTINEZ, B. (Coordinacién). [Multimedia
1996/Tendencias]. Informes anuales
de Fundesco. Tabapress. Madrid 1996.

- ZIELINSKI, R. S. [ISpecial Edicion Using
Macromedia Authorware 3.5[]. Que
Corporation. USA 1996.

COMPLEMENTARIA

Conceptos basicos de programacién.

- GOLDSCHLAGER, L. y LISTER, A. UIntroduccién
moderna a la ciencia de la

computacién. Con un enfoque algoritmicoll.
Prentice Hall Hispanoamericana.

México 1986.

- SCHOLL, P.C. y PEYRIN, J. P. [JEsquemas
algoritmicos fundamentales.

Secuencias e iteraciénll. Masson. Barcelona
1991.

Varios

- LOPEZ, F. J. OIlustracién y disefio con
ordenadorl]. RAMA. Madrid 1992.

CABERO, J. (Coord.), ALBA, J. M., LOPEZ
ARENAS, J. M. y PEREZ, J.

L. [JInvestigaciones sobre la Informdtica en
el Centroll. PPU. Barcelona 1993.

MUFFOLETTO, R. y NELSON KNUPFER, N.
[IComputers in Education. Social, political
& historical perspectivesl]. Hampton Press.
U.S.A 1993.MUFFOLETTO, R. y NELSON

KNUPFER, N. [Computers in Education. Social,
political & historical

perspectivesl]. Hampton Press. U.S.A 1993.

El presente documento es propiedad de la Universidad de Cadiz y forma parte de su Sistema de Gestién de Calidad Docente.
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